Jogos de festa em familia

12 jogos para imprimir no Natal e no
Ano-Novo. Basta uma caneta e uma tesoura.
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O QUIZ DA FAMILIA - 6 A 9 ANOS

* Série 1: Os curiosos

1

10

Contando as duas pingas, quantas patas tem um caranguejo?

[aA]6 [B]8 [c]10

Que animal volta a praia para botar os ovos na areia?
[A] Atartaruga-marinha O golfinho Opolvo

Quantos bragos tem um polvo?

[A]6 [B]10 [c]8

Quantos meses tem um ano?

[A] 10 [B] 12 [c]14

Qual é o ultimo més do ano?

E Dezembro Janeiro Novembro

O que acontece com um picolé esquecido no sol?
[A] Ele cresce Ele muda de cor Ele derrete

Onde vivem as renas na natureza?
|I| No deserto Na selva Nas regides frias do Norte

Quantos minutos tem uma hora?

[aA]60 [B] 100 [c] 30

Que arvore da o coco?
E A mangueira O cajueiro O coqueiro

O que comega a meia-noite, na noite de 31 de dezembro?

[A] Uma nova semana de férias Um novo ano Um novo més de margo
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% O bingo das festas
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&< Cartas para recortar - Recorte seguindo as linhas pontilhadas.
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¢ Os caca-palavras

IDADE JOGADORES DURAGAO MATERIAL
A partir de 7 anos 1 jogador ou mais 10a20 minutospor  Agrade impressae uma caneta
(grade facil) ede 10 grade

anos (grade dificil)

Objetivo : Encontrar todas as palavras da lista escondidas na grade.

Regras

@ Leia a lista de palavras embaixo da grade.

@ Procure cada palavra na grade. As letras seguem em linha reta, sem pular nenhum quadradinho.
@ Grade facil: as palavras se leem da esquerda para a direita ou de cima para baixo.

@ Grade dificil: as palavras podem estar nas 8 dire¢gdes, ate de tras para a frente e na diagonal.
@ Circule cada palavra encontrada e risque-a na lista.

@ Os acentos, o til e a cedilna ndo aparecem na grade (G vira C), e as palavras compostas aparecem
juntas, sem hifen.

Grade tédcil: o verao

Palavras para encontrar
v | E U P H D C S U oo
| A D C C L N A P U| Uhea

] Onda
Q S U CUL ONWP I V [ Verdo

] Chinelo
V O A H D NUOTZ C T [] Picolé

[] Coqueiro
ERD I OD QN O P| Jon
R V AN D A E S L E
A E P E S D A A E L
O T L L C A R E I A
VvV E S O P R A I A S
T C O Q U E I R OD

Sumario Os caca-palavras
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% As adivinhacdes

IDADE JOGADORES DURAGAO MATERIAL

A partir de 6 anos 2 jogadoresoumais 10a 20 minutos A pagina das adivinhagdes e uma folha para

anotar os pontos

Objetivo : Descobrir a resposta de cada adivinhagéo.

Regras

@ O animador I1&é uma adivinhagdo em voz alta, devagar, duas vezes.

@ Os jogadores levantam a méo para responder. Quem levantar a m&o primeiro responde.

@ Cada acerto vale 1 ponto. Se a resposta estiver errada, a vez passa para o proximo jogador.

@ Se ninguem acertar depois de 3 tentativas, o animador |1é a resposta no caderno de respostas.

Para os menores Variagdo
Os menores respondem primeiro; os maiores so podem Variante escrita: cada equipe escreve as respostas
responder depois deles. numa folha, e a corregéo ¢ feita no final.

Fim da partida : Ganha o jogador com mais pontos depois das 20 adivinhagdes.
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&) A capsula do tempo

Preencher juntos uma ficha de lembrancas, guardar e reler no ano que vem, na mesma festa.
@ Imprima uma ficha para a familia, ou uma ficha por pessoa.

@ Preencham os campos juntos; as criangas podem desenhar em vez de escrever.
@ Dobrem a ficha, escrevam por fora “Abrir no ano que vem” e guardem junto com este pacote.

No ano que vem, releiam a ficha antes de comecar os jogos e comparem as previsdes com 0 que aconteceu de

verdade.
Data e lugar da festa Quem estavala
O que comemos O jogo campedo da noite
A frase mais engracada da noite Uma lembranc¢a do ano que termina
Uma vontade para o ano que comega Uma previsao para o ano que vem

Um recado ou um desenho para vocé mesmo daqui a
um ano

Assinaturas (ou marcas das mdos) de todos

Obrigado por jogar com a gente. Guarde este pacote junto com os enfeites: ele vai estar esperando
por vocés no ano que vem. Boas festas e um feliz Ano-Novo para toda a familia!

Sumario A capsula do tempo
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